Espejos parabdlicos vinculados directamente
La tercera opcién de menu en el menu Insert. de eActivity es Vinculo geometria.
Usaremos un espejo parabolico para enfocarnos en esta funcién.

Un vinculo geométrico es un vinculo bidireccional directo entre una expresion en
eActivity y un objeto en geometria. Cuando el objeto geométrico se mueve, la
expresion cambia. Cuando la expresion cambia, el objeto geométrico se mueve.

Crearemos un modelo que nos permitira estudiar la reflexién de un rayo de luz en un
espejo parabolico. Con el fin de hacer esto, tendremos que usar los comandos
geométricos que no explicaremos en detalle hasta mas adelante en el libro. As{ que si
esta siguiendo esto junto con su ClassPad, puede ser mejor parar y leer sélo esta
seccion. Puede volver y hacer el modelo después de haber revisado el capitulo sobre
geometria (a continuacion).

Primero, insertamos un vinculo geométrico:
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El vinculo geométrico parece un campo de entrada matematico pero tiene un
pequeno simbolo de vinculo a su izquierda.




OBTENCION DEL MAXIMO RENDIMIENTO DE LA CLASSPAD

Podemos entrar la ecuacion de la parabola:
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Ahora podemos crear una tira de geometria y arrastrar la ecuacion:
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Ahora, si cambiamos la ecuacién en el vinculo geométrico, el modelo geométrico se
actualiza de manera automatica:
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Para estudiar la reflexiéon en la parabola, primero necesitamos construir su tangente.
Luego creamos una linea infinita a través del punto de tangencia y establecemos su
direccion para que ésta sea vertical.
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OBTENCION DEL MAXIMO RENDIMIENTO DE LA CLASSPAD

Ahora, reflejamos la linea AB en la tangente (cambiar los ejes nos da una vista mas clara):
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Ahora volveremos a vincular a eActivity la ecuacion de la linea reflejada:

Primero creamos otro vinculo geométrico, luego arrastramos la linea hacia el vinculo:
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Ahora podemos arrastrar el punto A alrededor de la parabola y ver la actualizacion de su
ecuacion en la ventana eActivity:

N Edit “er Dibuj % Edit Wer Dibuj % Edit Wer Dibuj
B _x2 3 .2 B _x?
*1e *T1e *T1e
| e | e | e
Bo=1.875 - z+4 fu=—@,9241. x+4 fo=d

N B NAT

(-2,8.230 o] =Y | TR X

g

¢Qué observa acerca de las ecuaciones? ¢Qué propiedad tienen todas las lineas

reflejadas?

Podemos experimentar cambiando el coeficiente de la parabola original. La geometria y
la ecuacion de la linea se actualizan de forma automatica:
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¢Puede identificar un patrén en las ecuaciones de las lineas?
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